A Consejeria de Educacion y Deporte
Direccién General de Ordenacion y Evaluacion Educativa

Junta de Andalucia

ESQUEMA DE SITUACION DE APRENDIZAJE
1. IDENTIFICACION:

CURSO 2° TITULO O TAREA:
MI PAISAJE, TU PAISAJE, NUESTRO PAISAJE.

| TEMPORALIZACION:

2. JUSTIFICACION

La presente SDA parte de la necesidad de conocer los diferentes paisajes existentes en nuestra comunidad autdnoma (urbano y rural,
montafia y costa), explicando de forma oral las caracteristicas y diferencias de y entre cada uno de ellos, como el hombre altera cada uno
de los mismos, y su cuidado y conservacion.

3. DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL

Por grupos, se realizardn maquetas de cada uno de los paisajes existentes en Andalucia mediante la reutilizacion de materiales de
desecho.

4. CONCRECION CURRICULAR
COUMPETENCIAS ESPECIFICAS
5. ldentificar las caracteristicas de los diferentes elementos o sistemas del medio natural, social y cultural, analizando su organizacion y
propiedades, y estableciendo relaciones entre los mismos, para reconocer el valor del patrimonio cultural y natural y emprender acciones
para un uso responsable, su conservacion y mejora.

1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura, responsable y eficiente, para buscar informacion, comunicarse y trabajar de
manera individual, en equipo y en red y para reelaborar y crear contenido digital de acuerdo con las necesidades digitales del contexto
educativo.

2. Plantear y dar respuesta a cuestiones cientificas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y modelos propios del

pensamiento cientifico, para interpretar y explicar hechos y fenémenos que ocurren en el medio natural, social y cultural.

3. Resolver problemas a través de proyectos de disefio y de la aplicacion del pensamiento computacional, para generar cooperativamente
un producto creativo e innovador que responda a necesidades concretas.

AREA CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICUS
Conocimiento del  |5.1.a. Reconocer las caracteristicas, la organizaciony las |cpnj 01.C.1.3. El paisaje natural: montafia y
mediO propiedades de los elementos del medio natural, social y L X
icultural a través de metodologfas de indagacion, costa. Paisajes andawc_es- El medio natural y
iniciandose en la utilizacion de las herramientas y el ser humano. EI medio rural y urbano

procesos adecuados de forma pautada, comprendiendo y [andaluz.
alorando su riqueza y diversidad.

5.2.a. Reconocer, de forma guiada, conexiones sencillas y
directas entre diferentes elementos del medio natural,
social y cultural por medio de la observacion, la
manipulacion y la experimentacion, y de los principales
cambios y adaptaciones que ha ido desarrollando el ser
humano para sus necesidades.

5.3.a. Mostrar actitudes de respeto para el disfrute del
patrimonio natural y cultural mas cercano, reconociéndolo
como un bien comun.

Conocimiento del [1.1.a. Iniciarse en la utilizacién de dispositivos y recursos |[CM.01.B.1.1. Digitalizacion del entorno personal de
mediO digitales sencillos de acuerdo con las necesidades basicas [aprendizaje.

del contexto educativo de forma segura.
CM.01.B.1.1. Dispositivos y recursos del entorno digital
de aprendizaje de acuerdo con las necesidades del
contexto educativo. Utilizaciéon de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion para la busqueda de
informacion y presentar conclusiones de forma oral o
lescrita.




Conocimiento del
mediO

2.1.a. Mostrar curiosidad por objetos, hechos y fenémenos
del entorno més cercano e inmediato, realizando pequefios
planteamientos para formular preguntas sencillas y
realizar pequefias predicciones.

2.2.a. Iniciarse en la busqueda de informacion sencilla de
algunas fuentes seguras y fiables, utilizandola en
pequefias investigaciones relacionadas con el medio
natural, social y cultural

2.5.a. Iniciarse en el uso de destrezas basicas para
comunicar de forma oral o gréafica el resultado de las

cM.01.A.1.1. Procedimientos de indagacion adecuados a
las necesidades de la investigacion (observacion en el
tiempo, identificacion y clasificacion, bisqueda de
patrones, etc.).

ICM.01.A.1.4. Fomento de la curiosidad y la iniciativa en
la realizacion de las diferentes investigaciones
ICM.01.C.2.4. Uso de objetos y artefactos de la vida
cotidiana como fuentes para reflexionar sobre el cambio
ly la continuidad, las causas y consecuencias.

investigaciones, realizando, de manera guiada, la
lexplicacion de los pasos seguidos con ayuda de un guién..|[CM.01.A.1.3. Vocabulario cientifico bésico relacionado

con las diferentes investigaciones.

Conocimiento del
mediO

3.1.a. Disefiar, de forma guiada, un producto o idea
isencilla que dé solucion a un problema de la vida
cotidiana, probando en equipo distintas alternativas para
un misma situacion de partida.

cM.01.B.2.1. Fases de los proyectos de disefio:
prototipado, prueba y comunicacion.

ICM.01.B.2.2. Materiales adecuados a la consecucion del
proyecto de disefio.

3.2.a. Presentar de forma gréfica el disefio final de los
proyectos, explicando los pasos seguidos con ayuda de un
guion.

ICM.01.B.2.4. Estrategias basicas de trabajo en equipo.

ICM.01.C.2.4. Uso de objetos y artefactos de la vida
cotidiana para reflexionar sobre el cambio y la
continuidad, las causas y consecuencias.

ICM.01.B.2.3. Iniciacion a la programacion a través de
recursos analdgicos o digitales adaptados al nivel lector
del alumnado (actividades desenchufadas, plataformas
digitales de iniciacién a la programacion, robética,
leducativa,etc)

URIENTACIONES PARA TA CUMPETENCIA ESPECIFICA

ICE1 En las Ultimas décadas, las tecnologias de la informacién y la comunicacion se han ido adentrando e integrando en nuestras vidas, instaurandose en todos los &mbitos de nuestra
sociedad, proporcionando conocimientos y numerosas herramientas que facilitan tareas de la vida cotidiana. La variedad de dispositivos y aplicaciones existentes en la actualidad,
hace necesario introducir el concepto de digitalizacion del entorno personal de aprendizaje, entendido como el conjunto de dispositivos y recursos digitales que cada alumno o alumna
utiliza de acuerdo con sus necesidades de aprendizaje, permitiéndole realizar las tareas de forma eficiente, segura y sostenible, llevando a cabo un uso responsable de los recursos
digitales. Por lo tanto, esta competencia aspira a preparar al alumnado para desenvolverse en un contexto digital que va mas alla del manejo de dispositivos y la bisqueda de
informacion en la red. El desarrollo de la competencia digital permitira comprender y valorar el uso Util que se da a la tecnologia; aumentar la productividad y la eficiencia en el
propio trabajo; desarrollar estrategias de interpretacion, organizacion y analisis de la informacion; reelaborar y crear contenido; comunicarse a través de medios informaticos y
ltrabajar de forma cooperativa. Asimismo, esta competencia implica conocer estrategias para hacer un uso critico y seguro del entorno digital, tomando conciencia de los riesgos,
laprendiendo cémo evitarlos o minimizarlos, pidiendo ayuda cuando sea preciso y resolviendo los posibles problemas tecnoldgicos de la forma mas auténoma posible.

ICE2 Los enfoques didacticos para la ensefianza de las ciencias han de partir de la curiosidad del alumnado por comprender el mundo que le rodea, favoreciendo la participacion activa
len los diferentes procesos de indagacion y exploracion propios del pensamiento cientifico. Por tanto, el alumnado ha de poder identificar y plantear pequefios problemas, recurrir a
[fuentes y pruebas fiables, obtener, analizar y clasificar informacion, generar hipotesis, hacer predicciones y realizar comprobaciones, interpretando, argumentado y comunicando

los resultados. Para que esta metodologia genere verdaderos aprendizajes, el profesorado, por su parte, debe asumir el papel de facilitador y guia, proporcionando al alumnado las
condiciones, pautas, estrategias y materiales didacticos que favorezcan el desarrollo de estas destrezas. Debido al caracter manipulativo y vivencial de las actividades, se ofreceran
lexperiencias que ayuden a construir el propio aprendizaje. Asimismo, es necesario contextualizar las actividades en el entorno més préximo, de forma que la nifia y el nifio sean
capaces de aplicar lo aprendido en diferentes contextos y situaciones. De esta forma, ademas, se estimulara el interés por la adquisicién de nuevos aprendizajes y por la bisqueda de
soluciones a problemas que puedan plantearse en la vida cotidiana.

ICE3 La elaboracion de proyectos interdisciplinares basados en actividades cooperativas supone el desarrollo coordinado y conjunto de los saberes bésicos de las diferentes areas para
dar respuesta a un reto o problema del entorno fisico, natural, social, cultural o tecnolégico, utilizando técnicas propias del pensamiento de disefio o el pensamiento computacional. La
deteccion de necesidades, el disefio, la creacion y prueba de prototipos, asi como la evaluacion de los resultados se manifestaran como esenciales en la obtencion de un

producto final, con valor ecosocial, como parte del pensamiento de disefio. Ademés, el pensamiento computacional utiliza la descomposicion de un problema en partes més sencillas,
el reconocimiento de patrones, la realizacion de modelos, la seleccion de la informacion relevante y la creacion de algoritmos para automatizar procesos de la vida cotidiana. Las
estrategias de los diferentes pensamientos del ambito cientifico-tecnolégico no son excluyentes, pudiendo ser utilizadas de forma conjunta de acuerdo con las necesidades del
proyecto. La realizacion de este tipo de proyectos fomentard, asimismo, la creatividad y la innovacién, al generar situaciones de aprendizaje donde no exista una tnica solucién
correcta, sino que toda decision, errénea o acertada, se presenta como una oportunidad para obtener informacion valida que ayudara a elaborar una mejor solucion. Estas situaciones
propiciaran ademas un contexto excelente para desarrollar el trabajo cooperativo, fomentando destrezas como la argumentacion, la comunicacion efectiva de ideas complejas, la

ltoma de decisiones compartidas y la resolucion de conflictos de forma pacifica.

ICES5 Conocer los diferentes elementos y sistemas que conforman el medio natural, social y cultural es el primer paso para comprender y valorar su riqueza y diversidad. Por eso, esta
competencia persigue que el alumnado no solo conozca los diferentes elementos del medio que le rodea de manera rigurosa y sistémica, sino que establezca ademés relaciones entre
los mismos. De esta forma, se persigue que el alumnado conozca, comprenda, respete, valore y proteja el medio natural, social y cultural desde la perspectiva del espacio y del
tiempo. Comprender como los seres vivos -incluidos los seres humanos- se adaptan al entorno en el que viven y establecen relaciones con elementos bidticos o abidticos, o saber
como se comporta la materia ante la presencia de diferentes fuerzas, por ejemplo, permiten al alumnado adquirir un conocimiento cientifico conectado, que potenciara una actitud
lactiva en las investigaciones o proyectos que realice. También permite visibilizar los problemas relacionados con el uso del espacio y sus transformaciones, los cambios y
ladaptaciones protagonizadas por los humanos a través del tiempo para satisfacer sus necesidades, asi como las distintas organizaciones sociales que han ido desarrollandose.

La toma de conciencia del continuo uso y explotacion de los recursos del territorio han de favorecer que el alumnado desarrolle progresivamente acciones de uso sostenible,
conservacion y mejora del patrimonio natural y cultural, considerandolo como un bien comin. Ademas, debe promover el compromiso y la propuesta de actuaciones originales y
éticas que respondan a los retos naturales, sociales y culturales planteados. Asi mismo, a través de estos aspectos se ampliara el conocimiento acerca de nuestra comunidad,
reforzando asi la identidad del nifio y la nifia.

CONEXION CON EL PERFIL COMPETENCIAL AL FINALIZAR CADA CICLO/PERFIL DE
SALIDA

ICCL3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CCEC4, CCL1, CCL2, STEM2, STEM3, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS, CE1, CE3, STEM1,
ISTEM4, STEM5,CC4, CCEC1.

5. SECUENCIACION DIDACTICA

ACTIVIDADES EJERCICIOS
(TIPOS Y (RECURSOS Y PROCESOS
CONTEXTOS) COGNITIVOS)

MOTIVACION 1.1 Mediante una actividad de gamificacion los alumnos y las alumnas descubriran a qué grupo pertenecen y de qué
tipo de paisaje tendran que realizar la maqueta. La actividad consistira en descubrir qué paisaje se oculta en cada
uno de los botes que podran abrir tras descubrir el codigo de acceso mediante la realizacion de diferentes
loperaciones matematicas muy simples.

ACTIVACION 2.1 Video-Debate. Visualizacion de un video sobre Andalucia y sus paisajes, por ejemplo:
https://www.youtube.com/watch?v=TcmgMPPHwbI&t=11s, debatiendo sobre cul de esos paisajes se dan en
nuestro municipio o cerca del mismo.



https://www.youtube.com/watch?v=TcmqMPPHwbI&t=11s

EXPLORACION

3.1 Visualizacion de un esquema sobre el paisaje, sus elementos, tipos y cuidado.
3.2 Lectura sobre el paisaje, sus elementos y tipos.
3.3 Tarea: se le presentara al alumnado una serie de imagenes que tendra que clasificar dependiendo del tipo de

paisaje que representa.

3.4 Humaniza tu paisaje: Se entregara al alumnado una cartulina dividida en dos mitades en una de estas realizaran
lun mural de manera libre y eligiendo la técnica (dibujo, pegado de imagenes, texto ....) un paisaje elegidos por ellos

mismos, y en la otra mitad representaran (dibujo, escrito, imagenes

del hombre.

3.5 Actividad de rellenar huecos relativa a la teoria trabajada.

) como puede verse modificado por la mano

ESTRUCTURACION

4.1 Lectura sobre el cuidado del paisaje.

IAPLICACION 5.1 Actividad desplegable sobre la teoria trabajada.
5.2 Actividad de verdadero y falso sobre la teoria trabajada.
5.3 Mediante la presentacion de imagenes el alumnado debera clasificarlas entre ageuellas que representan un
cuidado del paisaje y las que no.
5.4 Dando forma al paisaje: Se realizara el producto final..
CONCLUIR

6.1 Rodamos la peli de nuestro paisaje: Se realizard un video-croma en el que se proyecten diferentes imagenes de
paisajes andaluces y en el que los alumnos y alumnas expondran las diferentes maquetas realizadas.

* Agrupacion de areas/matel

* Agrupamientos flexibles

6. MEDIDAS DE ATENCION EDUCATIVA ORDINARIA A NIVEL DE AULA

rias en ambitos de conocimiento

» Desdoblamientos de grupos

Medidas generales. Medidas especificas. Adaptaciones DUA (Marcar con una X)

* Alternativas metodolgicas basadas en el trabajo colaborativo en grupos heterogéneos con tutoria entre iguales.
* Alternativas metodologicas basadas en el trabajo colaborativo en grupos heterogéneos con aprendizaje por

para el lenguaje,

los simbolos
3: Proporcionar opciones para la
compresién

informacién auditiva

2.2 Clarificar la sintaxis y la estructura|
2.5 Ilustrar las ideas principales a
través de multiples

medios

3.1 Proveer o activar los
conocimientos previos

proyectos.
Medidas generales. Medidas especiticas. Adaptaciones DUA
PRINCIPIOS DUA PAUTAS DUA
IMPLICACION I7: Proporcionar opciones para 7.1 Optimizar la eleccion individual y |Idevice 1.1
captar el interés la autonomia
8: Proporcionar opciones para 8.3 Fomentar la colaboracién y la Idevice 2.1
mantener el esfuerzo comunidad
la persistencia
REPRESENTACION 1: Proporcionar diferentes opciones |1.3 Ofrecer alternativas para la Idevice 2.1
para la percepcion informacion visual
2: Proporcionar multiples opciones (1.2 Ofrecer alternativas para la Idevice 3.1, 3.2,

EXPRESION

4: Proporcionar multiples medios
[fisicos de accién

I5: Proporcionar opciones para la
lexpresion y la
[fluidez de la comunicacion

6: Proporcionar opciones para las
[funciones ejecutivas

4.1 Variar los métodos de respuesta y
navegacion

5.3 Construir fluidez de aprendizaje
lcon niveles

graduados de apoyo para la practica y
la ejecucion

6.4 Aumentar la capacidad para
monitorear el progreso

Idevice 3.3, 3.4,3.5,5.4

Idevice 3.4,5.4, 6.1

Idevice 3.5,5.1, 5.2

/

. VALORACION DE LO

PRENDIDO

PRUCEDIMIENTOS DE EVALUACUION DEL APRENDIZAJE

organizacion y las
propiedades de los
elementos del medio
natural, social y
cultural a través de
metodologias de
indagacion,
iniciandose en la
utilizacion de las
herramientas y
procesos adecuados
de forma pautada,
comprendiendo y
alorando su
riquezay
diversidad.

social y ¢
través de

[procesos

riquezay

organizacion y las
propiedades de los
elementos del
medio natural,

metodologias de
indagacion,
iniciandose en la
utilizacion de las
herramientas y

adecuados de
forma pautada,
comprendiendo y
\valorando su

diversidad.

caracteristicas, la
organizacion y las
propiedades de los
elementos del
medio natural,
social y cultural a
través de
metodologias de
indagacion,
iniciandose en la
utilizacion de las
herramientas y
procesos
adecuados de
forma pautada,
comprendiendo y
\valorando su
riquezay
diversidad.

ultural a

caracteristicas, la
organizacion y las
propiedades de los
elementos del
medio natural,
social y cultural a
través de
metodologias de
indagacion,
iniciandose en la
utilizacion de las
herramientas y
procesos
ladecuados de
forma pautada,
comprendiendo y
\valorando su
riquezay
diversidad.

la organizacion y
las propiedades de
los elementos del
medio natural,
social y cultural a
través de
metodologias de
indagacion,
iniciandose en la
utilizacion de las
herramientas y
procesos
adecuados de
forma pautada,
comprendiendo y
\valorando su
riquezay
diversidad.

RUBRICAS
CRITERIOS DE INSTRUMENTOS DE Insuficiente Suficiente (SU) Bien (BI) Notable (NT) Sobresaliente
EVALUACION OBSERVACION (IN) Del 1 al Del 5 al 6 Entreel6yel 7 Entreel 7yel 8 (SB) Entre el 9y

4 el 10

5.1.a. Reconocer las [Cuademo de clase Nunca reconoce las A veces con ayuda JA veces por si mismo | jgaimente FECONOCE [Siempre FECONOCE

caracteristicas, la caracteristicas, la [reconoce las reconoce las las caracteristicas, [las caracteristicas,

la organizacion y
las propiedades de
los elementos del
medio natural,
social y cultural a
ltravés de
metodologias de
indagacion,
iniciandose en la
utilizacion de las
herramientas y
procesos
adecuados de
forma pautada,
comprendiendo y
lvalorando su
riquezay
diversidad.




5.2.a. Reconocer, de
forma guiada,
conexiones sencillas
ly directas entre
diferentes elementos
del medio natural,
social y cultural por
medio de la
observacion, la
manipulacion y la
lexperimentacion, y
de los principales
cambios y
ladaptaciones que ha
ido desarrollando el
ser humano para sus
necesidades.

ICuaderno de clase

Nunca Reconoce de
forma guiada,
conexiones
sencillas y directas
entre diferentes
elementos del
medio natural,
social y cultural
por medio de la
observacion, la
manipulacién y la
experimentacion, y
de los principales
cambios y
ladaptaciones que
ha ido
desarrollando el ser
humano para sus
necesidades.

IA veces con ayuda
Reconoce de
forma guiada,
conexiones
sencillas y directas
entre diferentes
elementos del
medio natural,
social y cultural
por medio de la
observacion, la
manipulacién y la
experimentacion,
y de los
principales
cambios y
adaptaciones que
ha ido
desarrollando el
ser humano para
sus necesidades.

IA veces por si mismo
Reconoce de
forma guiada,
conexiones
sencillas y directas
entre diferentes
elementos del
medio natural,
social y cultural
por medio de la
observacion, la
manipulacién y la
lexperimentacion,
ly de los
principales
cambios y
ladaptaciones que
ha ido
desarrollando el
ser humano para
sus necesidades.

Usualmente Reconoce
de forma guiada,
conexiones
sencillas y directas
entre diferentes
elementos del
medio natural,
social y cultural
por medio de la
observacion, la
manipulacién y la
lexperimentacion, y
de los principales
cambios y
ladaptaciones que
ha ido
desarrollando el
ser humano para
sus necesidades.

siempre Reconoce,
de forma guiada,
conexiones
sencillas y directas
entre diferentes
elementos del
medio natural,
social y cultural
por medio de la
observacion, la
manipulacién y la
experimentacion,
ly de los
principales
cambios y
ladaptaciones que
ha ido
desarrollando el
ser humano para
sus necesidades.

5.3.a. Mostrar
actitudes de respeto
para el disfrute del
patrimonio natural y
cultural mas
cercano,
reconociéndolo
como un bien
coman.

Portfolio

Nunca muestra
actitudes de respeto
para el disfrute del
patrimonio natural
ly cultural més
cercano,
reconociéndolo
como un bien
comun.

IA veces con ayuda
muestra actitudes
de respeto para el
disfrute del
patrimonio natural
ly cultural més
cercano,
reconociéndolo
como un bien
comun.

IA veces por si mismo
muestra actitudes
de respeto para el
disfrute del
patrimonio natural
ly cultural més
lcercano,
reconociéndolo
como un bien
comun.

Usualmente muestra
actitudes de
respeto para el
disfrute del
patrimonio natural
ly cultural més
lcercano,
reconociéndolo
como un bien
coman.

Siempre muestra
actitudes de
respeto para el
disfrute del
patrimonio natural
ly cultural mas
cercano,
reconociéndolo
icomo un bien
coman.

1.1.a. Iniciarse en la
utilizacion de
dispositivos y
recursos digitales
sencillos de acuerdo
con las necesidades
basicas del contexto
educativo de forma
segura.

Producto Final

Nunca se inicia en la
utilizacion de
dispositivos y
recursos digitales
sencillos de
lacuerdo con las
necesidades
basicas del
contexto educativo
de forma segura.

IA veces con ayuda se
iniciaen la
utilizacion de
dispositivos y
recursos digitales
sencillos de
acuerdo con las
necesidades
basicas del
contexto educativo
de forma segura.

IA veces por si mismo se
iniciaen la
utilizacion de
dispositivos y
recursos digitales
sencillos de
lacuerdo con las
necesidades
basicas del
contexto educativo
de forma segura.

Usualmente se inicia
en la utilizacién de
dispositivos y
recursos digitales
sencillos de
lacuerdo con las
necesidades
basicas del
contexto educativo
de forma segura.

ISiempre se inicia en
la utilizacion de
dispositivos y
recursos digitales
sencillos de
acuerdo con las
necesidades
basicas del
contexto educativo
de forma segura.

.1.a. Mostrar
curiosidad por
objetos, hechos 'y
fenémenos del
lentorno més cercano
e inmediato,
realizando pequefios
planteamientos para
formular preguntas
sencillas y realizar
pequefias
predicciones.

Producto Final

Nunca muestra
curiosidad por
objetos, hechos y
fenémenos del
lentorno mas
cercano e
inmediato,
realizando
pequefios
planteamientos
para formular
preguntas sencillas
ly realizar pequefias
predicciones.

IA veces con ayuda
muestra curiosidad
por objetos,
hechos y
fendmenos del
lentorno méas
cercano e
inmediato,
realizando
pequefios
planteamientos
para formular
preguntas sencillas|
ly realizar
pequefias
predicciones.

IA veces por si mismo
muestra curiosidad
por objetos,
hechos y
fenémenos del
lentorno méas
cercano e
inmediato,
realizando
pequefios
planteamientos
para formular
preguntas sencillas
ly realizar
pequefias
predicciones.

Usualmente muestra
curiosidad por
objetos, hechos y
fenémenos del
lentorno mas
cercano e
inmediato,
realizando
pequefios
planteamientos
para formular
preguntas sencillas
ly realizar pequefias
predicciones.

ISiempre muestra
curiosidad por
objetos, hechos y
fenémenos del
entorno mas
cercano e
inmediato,
realizando
pequefios
planteamientos
para formular
preguntas sencillas
ly realizar
pequefias
predicciones.

2.2.a. Iniciarse en la
busqueda de
informacion sencilla
de algunas fuentes
seguras y fiables,
utilizandola en
pequefias
investigaciones
relacionadas con el
medio natural,
social y cultural.

ICuaderno de clase y
Producto Final

Nunca se inicia €n la
busqueda de
informacion
sencilla de algunas
fuentes seguras y
fiables, utilizandola|
en pequefias
investigaciones
relacionadas con el
medio natural,
social y cultural.

IA veces con ayuda se
inicia en la
busqueda de
informacion
sencilla de algunas
fuentes seguras y
fiables,
utilizandola en
pequefias
investigaciones
relacionadas con
el medio natural,

IA veces por si mismo se
inicia en la
busqueda de
informacion
sencilla de algunas
fuentes seguras y
fiables,
utilizandola en
pequefias
investigaciones
relacionadas con
el medio natural,

social y cultural.

social y cultural.

Usualmente se inicia €N
la bisqueda de
informacion
sencilla de algunas
fuentes seguras y
fiables,
utilizandola en
pequefias
investigaciones
relacionadas con el
medio natural,
social y cultural.

Siempre se inicia €N la
busqueda de
informacion
sencilla de algunas
fuentes seguras y
fiables,
utilizandola en
pequefias
investigaciones
relacionadas con
el medio natural,
social y cultural.




2.5.a. Iniciarse en el
uso de destrezas
basicas para
comunicar de forma
oral o gréfica el
resultado de las
investigaciones,
realizando, de
manera guiada, la
explicacion de los
pasos seguidos con
ayuda de un guién..

ideo-exposicion

Nunca se incia €n el
uso de destrezas
basicas para
comunicar de
forma oral o
gréfica el resultado
de las
investigaciones,
realizando, de
manera guiada, la
explicacion de los
pasos seguidos con
ayuda de un guién..

IA veces con ayuda €N
el uso de destrezas
basicas para
comunicar de
forma oral o
gréfica el
resultado de las
investigaciones,
realizando, de
manera guiada, la
explicacion de los
pasos seguidos
con ayuda de un
quion..

IA veces por si mismo €N|
el uso de destrezas
basicas para
comunicar de
forma oral o
gréfica el
resultado de las
investigaciones,
realizando, de
manera guiada, la
explicacion de los
pasos seguidos
con ayuda de un
quion..

Usualmente en el uso
de destrezas
basicas para
comunicar de
forma oral o
gréfica el resultado
de las
investigaciones,
realizando, de
manera guiada, la
explicacion de los
pasos seguidos con
ayuda de un guién.

Isiempre en el uso de
destrezas basicas
para comunicar de
forma oral o
gréfica el
resultado de las
investigaciones,
realizando, de
manera guiada, la
explicacion de los
pasos seguidos
icon ayuda de un
quion..

.1.a. Disefiar, de
forma guiada, un
producto o idea
sencilla que dé
solucién a un
problema de la vida
cotidiana, probando
len equipo distintas
alternativas para un
misma situacion de
partida.

Producto final

Nunca disefia de
forma guiada, un
producto o idea
sencilla que dé
solucién a un
problema de la
\vida cotidiana,
probando en
lequipo distintas
alternativas para un
misma situacion de
partida.

|A veces con ayuda
diseia de forma
Quiada, un
producto o idea
sencilla que dé
solucion a un
problema de la
\vida cotidiana,
probando en
lequipo distintas
alternativas para
un misma
situacion de
partida.

IA veces por si mismo
diseia de forma
Quiada, un
producto o idea
sencilla que dé
solucion a un
problema de la
\vida cotidiana,
probando en
lequipo distintas
alternativas para
un misma
situacion de
partida.

Usualmente disefia de
forma guiada, un
producto o idea
sencilla que dé
solucién a un
problema de la
\vida cotidiana,
probando en
lequipo distintas
alternativas para
un misma
situacion de
partida.

Siempre disefia de
forma guiada, un
producto o idea
isencilla que dé
solucion a un
problema de la
\vida cotidiana,
probando en
equipo distintas
alternativas para
un misma
situacion de
partida.

3.2.a. Presentar de
forma gréafica el
disefio final de los
proyectos,
explicando los pasos
seguidos con ayuda
de un guién.

ideo-exposicion

Nunca presenta de
forma gréfica el
disefio final de los
proyectos,
explicando los

pasos seguidos con
ayuda de un guién.

IA veces con ayuda de
forma gréfica el
disefio final de los
proyectos,
explicando los
pasos seguidos
con ayuda de un

uién.

IA veces por si mismo de
forma gréfica el
disefio final de los
proyectos,
explicando los
pasos seguidos
con ayuda de un

uion

Usualmente de forma
grafica el disefio
final de los
proyectos,
explicando los
pasos seguidos con
ayuda de un guién.

siempre de forma
gréfica el disefio
final de los
proyectos,
explicando los
pasos seguidos
con ayuda de un
guidn.

EVALUACION VALURAT

ION MEDIDAS DUAP

o] .
RATA DIVERSIDAD

-DUA_01 La propuesta se presenta de forma atractiva e innovadora, con opciones para captar el interés del alumnado, presentandose en muiltiples formatos para presentar la
informacion (texto, iméagenes, audio)

- DUA 02 Los contenidos y actividades proponen multiples formatos para presentar la informacién, no limitandose a elementos textuales (videos, audio).

- DUA_03 Los contenidos y actividades proponen multiples formatos para presentar la informacion, no limitandose a elementos textuales (apoyos visuales, audio).

- DUA_04 Las estructuras sintacticas o semanticas complejas son facilitadas por otras vias (lectura facilitada, audios)

- DUA_05 Las estructuras sintacticas o semanticas complejas son facilitadas por otras vias (lectura facilitada, audios)

- DUA_06 Las estructuras sintacticas o semanticas complejas son facilitadas por otras vias (lectura facilitada, audios). Se proponen o sugieren opciones para que el alumnado pueda
lexpresar su aprendizaje por diferentes vias. Se ofrecen diferentes opciones en las actividades o ejercicios que respondan al plano multinivel: eleccién de diferentes niveles de

complejidad cognitiva.

-DUA 7 Se ofrece un feedback al alumnado orientado a la reflexién positiva, el reajuste de su trabajo y la valoracién de sus logros.

- DUA_08 Las estructuras sintacticas o semanticas complejas son facilitadas por otras vias (lectura facilitada, audios, apoyo visual)

- DUA_09 Se ofrece un feedback al alumnado orientado a la reflexién positiva, el reajuste de su trabajo y la valoracién de sus logros.

- DUA_10 Las estructuras sintacticas o semanticas complejas son facilitadas por otras via ( audios). Se ofrece un feedback al alumnado orientado a la reflexién positiva, el reajuste de
su trabajo y la valoracion de sus logros.

- DUA_11 Las estructuras sintacticas o semanticas complejas son facilitadas por otras via (audios). Se ofrecen diferentes opciones en las actividades o ejercicios que respondan al
plano multinivel: eleccién de diferentes niveles de complejidad cognitiva

- DUA_12. Las estructuras sintacticas o semanticas complejas son facilitadas por otras vias ( audios)

- DUA 13 Se ofrecen apoyos opcionales que ayuden a la comprension de la informacion y a la planificacion de estrategias: patrones, modelos, tutoriales, ejemplos,
documentos de ayuda, enlaces a consultas o aclaraciones. Las estructuras sintacticas o semanticas complejas son facilitadas por otras via ( audios)

NIVEL DESEMPENU COMPETENCIAL

Iniciado (1), X
Medio (M)
lAvanzado (A).

IORIENTACIONES PARA LA DESCRIPCION DEL NIVEL COMPETENCIAL ADQUIRIDO POR EL ALUMNADO DE EDUCACION PRIMARIA.
https://www.juntadeandalucia.es/educacion/portals/abaco-portlet/content/400cd3de-d3a7-4295-9993-327708f0el1c9

PRUCEDIMIENTOS DE EVALUACION DE [TA PRACTICA DOCENTE

Indicador

INStrumento

|Adecuacion de la secuencia de actividades para el desarrollo de la competencia especifica.

Escala de valoracién

Idoneidad de las estrategias metodoldgicas y de los recursos empleados.

Registro anecddtico

Pertinencia de la organizacion de los espacios, la temporalizacion de las actividades y el agrupamiento

del alumnado.

Registro anecdético

ICoherencia con los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje.

Escala de valoracion



https://www.juntadeandalucia.es/educacion/portals/abaco-portlet/content/400cd3de-d3a7-4295-9993-327708f0e1c9

